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1 TECHNISCHE VORAUSSETZUNGEN DES CLIENTS

Als Browser werden fir die Demo Internet Explorer 6 oder hoher unterstitzt.
JavaScript muss aktiviert sein.

Samtliche Popup-Blocker sollten deaktiviert sein oder die IP-Adresse des Test-
Servers als Ausnahme eingetragen werden. Bedenken Sie, dass mittlerweile
nicht nur die einzelnen Browser einen Popup-Blocker integriert haben, sondern
dass auch viele Virenscanner, Personal Firewalls und Anti Spyware-
Programme standardmaflig Popups blocken.

2 ZUGANGSDATEN

Die Bearbeitungsfunktionen der Applikation sind geschutzt, da bei der Arbeit mit
dem Datenbestand eines zentralen Geodatenservers Uber Web-Clients eine
Benutzerverwaltung inkl. Rechteverwaltung erforderlich ist. Dieser Login wird
Ihnen im Einzelnen mitgeteilt.

Achtung: Bei der Passwort-Eingabe wird zwischen Klein- und Grol3schreibung
unterschieden (case sensitive)!

3 AUFBAU DER ANWENDUNG

Die Demo-Anwendung zeigt die Implementierung der serverseitigen GIS-
Funktionen in den GISCON eigenen GEODAVE Client. Dieser Client ist ein all-
gemeiner Editor fir SDE-Daten. Er erlaubt also fach-unspezifisch den Zugriff
auf SDE-Daten, fur die der angemeldete Nutzer Schreib- oder Leserechte hat,
sowie die Bearbeitung dieser Daten, sofern Schreibrechte vorhanden sind.

Sie mussen sich bei Aufruf der Anwendung authentifizieren. Hierbei werden au-
tomatisch die lhnen zugeteilten Rechte geladen und angewandt.
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UBersLICK GEODAVE

GEODAVE ist eine serverbasierte Web-Applikation, das heil3t, dass die gesam-
te Geschaftslogik serverseitig implementiert ist, der Client besteht nur aus
HTML und JavaScript, das serverseitig dynamisch generiert wird.

Zur Nutzung von GEODAVE miussen keine Plugins oder Applets geladen wer-
den.

Die Anwendung setzt sich aus dem Funktionskern (GEODAVE Edit) und der
Oberflache (GEODAVE Client) zusammen. Sowohl Funktionskern als auch
Oberflache sind dabei modular aufgebaut, so dass die vorhandene Oberflache
flexibel an die jeweiligen Anforderungen anpassbar ist.

UBERBLICK GEODAVE CLIENT

Z} GEODAVE Edit - Micrasoft Internet Explorer I =] 5
[ s |
oy > RYWILI LI B | [@] GEODAVEear
I} Sie sind angemeldet TESTE
vz Ee]7] [Z[%[¥] [7] [S[a[X] =
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| E] Bid: 236, 2 - Karte: 3434467.05; 5857672.45

Abbildung 5-1: GEODAVE Client

Die Oberflache ist im Aufbau an ArcMap angelehnt, so dass sich links neben
der Karte der Table Of Contents (TOC) befindet, Uber das die Sichtbarkeit ein-
zelner Layer steuerbar ist. Querliegend tber der Karte befinden sich die Werk-
zeugleisten. Die Werkzeuge der ersten Werkzeugleiste dienen dabei grundle-
genden GIS-Funktionen wie der Navigation, dem Identifizieren der Daten, dem
Druck und dem Abfragen der Daten. Die Werkzeuge der unteren beiden Werk-
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zeugleisten dienen der Erfassung neuer sowie der Veranderung vorhandener
Daten.

Sofern zur Steuerung der Funktionen weitere Dialoge oder Assistenten notwen-
dig sind, werden diese in einem neuen Browser-Fenster gedffnet (sog. Popup).

Im Folgenden werden nach einer Ubersicht iber die vorhandenen Funktionen
anhand typischer Anwendungsfélle diese Funktionen im Einzelnen erlautert.
Ubersicht vorhandener Funktionen

Mit Start der Applikation sind die Hintergrunddaten der Karte sichtbar. Hierfur
kann ein beliebiger Kartendienst verwendet werden. Dieser kann neben den
Daten, die bearbeitet werden kénnen sollen, beliebige zusatzliche Layer enthal-
ten:

Uber der Karte befinden sich drei Werkzeugleisten.
Standard-Werkzeugleiste:

Q ’Sﬂ-? a o ﬁ % Malizraby L1335 ||'E-:'

Editor-Werkzeugleiste Teil 1:
Bw|e| 2[R [£][X] [E]@

Editor-Werkzeugleiste Teil 2:

Ziel: IH#\LIS ;I Aufgabe: I'Neues Feature arstzllen __-__r_J f =

In den Werkzeugleisten finden sich zwei Arten von Werkzeugen, zum Einen sol-
che, bei denen schon mit einfachem Klick auf das Tool eine Aktion ausgeldst
wird, zum Anderen solche, bei denen mit Klick auf das Tool ein bestimmter Mo-
dus aktiviert wird und die Aktion erst mit anschlieiendem Klick in die Karte aus-
gelost wird. Die Werkzeuge der zweiten Kategorie sind im aktivierten Zustand,
also wahrend der entsprechende Modus eingeschaltet ist, blau hinterlegt. So ist
das Zoomin-Werkzeug bspw. als aktives Werkzeug vorbelegt. Klicks auf Werk-
zeuge der ersten Kategorie wie bspw. das Werkzeug ,Zoom auf volle Ausdeh-
nung“ haben keinen Einfluss auf den aktuellen Modus. Erst mit Anklicken eines
weiteren Werkzeugs der Modus-Kategorie andert sich der aktuelle Modus und
das entsprechende andere Werkzeug wird durch eine rote Umrandung hervor-
gehoben.
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Tabelle 5-1: Ubersicht Standard-Werkzeugleiste

Werkzeug

Funktion

Modus
(ja/nein)

®

Zoomin:

Rahmen aufziehen oder einfacher Klick

ja

QR

Zoomout:

Rahmen aufziehen oder einfacher Klick

ja

Kartenausschnitt verschieben:

einfacher Klick in die Karte = auf die Klickstelle wird zentriert

ja

Gesamte Ausdehnung:

Mit Klick auf das Werkzeug wird auf die Ausdehnung von Nieder-
sachsen gezoomt

nein

Identifizieren:
Verhalten analog zu ArcMap
Mdgliche Einstellungen sind

= Selektierbare Layer

= Sichtbare Layer

= Bestimmten Layer angeben

Wenn SDE-Layer geladen sind, kénnten diese selbstverstandlich
ebenso identifiziert werden

ja

Allgemeine Abfrage

nein

Drucken:

Ruft das Drucklayout auf, in dem der Anwender das Drucklayout
im Rahmen des vorgegebenen Templates gestalten kann.

nein

Links von der Karte befindet sich die Layerliste. Durch Setzen oder Entfernen
der Haken kann die Sichtbarkeit der einzelnen Layer beeinflusst werden. Der
TOC kann in zwei Einstellungen verwendet werden: StandardmaRig werden
Anderungen nicht direkt bernommen, hierzu muss auf die Schaltflache ,Karte
aktualisieren® — im TOC oben rechts — geklickt werden. Alternativ kann links
oben im TOC der Haken bei der Option ,Anderungen direkt anwenden“ gesetzt
werden. Ist diese Option aktive, werden die Anderungen in der Sichtbarkeit der
einzelnen Layer sofort tbernommen.
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Tabelle 5-2: Ubersicht Editor-Werkzeugleiste
Werkzeug | Funktion Modus
(ja/nein)
] Start einer Editier-Sitzung — Aufruf des 2. Logins — Aktivieren aller | nein
Werkzeuge, die an Editier-Sitzung gebunden sind
1 Interaktive Auswahl: ja
Klick in die Karte oder Rahmen Uber der Karte aufziehen
das angeklickte Feature (Klick) oder die Features, die von dem Aus-
wahl-Rechteck geschnitten werden, werden selektiert.
Selektiert wird aus allen Layern, die in dem Einstellungsmeni ,Selek-
tierbare Layer” als selektierbar eingestellt sind. (+ Werkzeug ,Einstel-
lungen®)
Die Attributdaten der selektierten Features kdnnen im 1 Attributdaten-
Editor angezeigt werden. Features von Layern, fir die der angemeldete
Nutzer Uber Schreibrechte verfiigt, kbénnen hieriiber auch veréandert
werden.
Eine bestehende Auswahl kann erweitert werden, indem bei gedriickter
STRG-Taste weitere Objekte selektiert werden.
Bereits selektierte Features werden bei gedriickter STRG-Taste und
erneuter Selektion aus der Selektionsmenge entfernt.
B Auswahl mit Graphik:
Durch Klicks in der Karte wird ein Polygon digitalisiert
Mit Klick auf die Schaltflache ,Skizze fertig stellen“ werden die Features
des als selektierbar eingestellten Layers selektiert, die sich wenigstens
teilweise innerhalb der Auswahl-Graphik befinden.
Eine bestehende Auswahl kann erweitert werden, indem bei gedruckter
STRG-Taste weitere Objekte selektiert werden.
Bereits selektierte Features werden bei gedriickter STRG-Taste und
erneuter Selektion aus der Selektionsmenge entfernt.
OF Feature-Auswahl aufheben: nein
Klick auf dieses Werkzeug hebt die bestehende Auswahl auf.
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Werkzeug | Funktion Modus
(ja/nein)
& Skizzenwerkzeug:: ja
Verhalten abhéangig von gewahlter Editieraufgabe:
Editieraufgabe ,Feature erstellen”
= pro Klick wird ein Stutzpunkt gesetzt und rot dargestellt (Skiz-
zel).
Editieraufgabe ,Feature verandern*
= mit erstem Klick auf einen der Stiitzpunkte und zweitem Klick an
den Ort, an den der Stitzpunkt verschoben werden soll, wird der
Stltzpunkt dorthin verschoben
= Rechtsklick auf bestehenden Stiitzpunkt: Kontextmenu: Stitz-
punkt I6schen l6scht den Stitzpunkt
= Rechtsklick auf Stelle, an der kein Stutzpunkt ist: Kontextmend:
Stitzpunkt hinzufligen fugt Stitzpunkt hinzu
Editieraufgabe ,Feature umformen*
= Digitalisieren eines neuen Teilverlaufs einer Linien- oder Poly-
gon-Geometrie
bf_ Léscht den zuletzt gesetzten Stutzpunkt der Skizze. Schrittweises L6- | nein
schen aller Punkte/ Stitzpunkte mdglich.
P4 Loscht alle erfassten und noch nicht an die Datenbank Ubertragenen | nein
Skizzen-Geometrien.
Skizze fertig stellen: nein
Mit Klick auf dieses Werkzeug wird die aktuelle Skizze fertig gestellt,
also die Anderungen der Geometrie fur das selektierte Feature (iber-
nommen.
Dies funktioniert nur, wenn alle Attributfelder dieses Datensatzes Null-
Werte zulassen. Andernfalls wird eine entsprechende Fehlermeldung
ausgegeben. Geben Sie in diesem Fall, die erforderlichen Attribute
Uber den Attributdateneditor ein.
= Attributdaten-Editor: nein
Mit Klick auf dieses Werkzeug wird der Attributdaten-Editor gestartet.
Der Attributdaten-Editor ist analog zu ArcMap implementiert worden.
Sie kdénnen hiertber fur alle Features, fur die der angemeldete Nutzer
Uber Schreibrechte verfugt, Attributdaten verandern.
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Werkzeug | Funktion Modus
(ja/nein)
= Batch-Attributdaten-Editor:
Digitalisieren einer Auswahl-Graphic mit dem Werkzeug ,Mit Polygon
auswahlen*
Klick auf dieses Werkzeug 6ffnet den Batch-Attributdaten-Editor, tUber
den schnell und einfach Attributdaten fiir alle Features geéndert werden
kénnen, die wenigstens teilweise innerhalb des Auswahl-Polygons lie-
gen.
Die Features, fiir die die Anderungen tbernommen werden sollen, kon-
nen dabei Uber einen Filter weiter eingeschrankt werden.
ziel: [HALS = nein
WAND
| STRASSE
Dropdownliste ,Bearbeitungsziel*:
Der Layer, der in dieser Dropdownliste als Bearbeitungsziel ausgewahlt
ist, legt fest, in welchem Layer neue Features gespeichert werden.
Relevant fir das Neuerfassen von Geometrien und das Verandern und
Umformen von Geometrien.
Autgabe: l'Neues Feature erstellan ;! nen
Feature verindern
Feature urnforman
Palygon-Feature teilen
Linien-Feature teilen
Linia kiirzenfverldngern
Palugon anschlieﬁe_n
Dropdownliste ,Bearbeitungsaufgabe*:
Die in dieser Liste gewahlte Aufgabe legt fest, welche Bearbeitungs-
funktion durchgefihrt werden soll.
& Einstellungen: nein
Ruft den Dialog zum Andern von Einstellungen auf.
Der Dialog enthalt organisiert in Registern die verschiedenen Einstel-
lungsmoglichkeiten.
Derzeit Einstellungen fur Snappen und Selektierbare Layer.
B Export:
Ruft den Dialog zum Datenexport auf. Die entsprechend den Einstel-
lungen exportierten Daten werden automatisch an die von Ihnen ange-
gebene Email-Adresse versandt.

Neue Geometrien werden zunachst als ,Skizze" erfasst.
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5.2

Mit Ubertragen der Geometrien in die Datenbank werden die tibertragenen Ge-
ometrien in die Datenbank geschrieben und anschliel3end von dort zur Darstel-
lung ausgelesen.

Typische Anwendungsfalle

Wahrend der Arbeit mit GEODAVE Edit werden folgende Arbeitsablaufe unter-
stutzt. Die nachstehenden Ausfiihrungen dienen als Tutorial fur die Demo-
Anwendung und sind nicht als abschlieRende Beschreibung méglicher Arbeits-
ablaufe, Oberflachen oder Funktionen zu verstehen.

= Start der Web-Applikation — erster Login

= Start der Editiersitzung — zweiter Login

= |dentifizieren

» Feature selektieren

» Erfassen neuer Geometrien (Geometrie und Sachdaten, nur Geometrie)
= Arbeiten mit dem Attributdateneditor

= Attributdaten stapelweise andern

= Geometrie per Copy&Paste aus anderem Layer Ubernehmen
= Polygon automatisch anschlie3en

= Lo&schen eines Features

» Feature verandern/umformen

= Geometrie erfassen mit Snappen

= Daten suchen

* Drucken

= Daten exportieren

In der Karte kdnnen Sie die Navigationsfunktionen zu jedem Zeitpunkt nutzen —
auch wenn die Bearbeitung fur einen Layer bereits gestartet ist und Sie ggf. mit
der Digitalisierung einer neuen Geometrie bereits begonnen haben.

Im Folgenden werden die einzelnen Schritte nédher beschrieben.

5.2.1 Starten der Anwendung / Login

Nach Aufruf der URL (Achtung: case sensitive!) erscheint die Authentifizie-
rungsmaske. Geben Sie den Benutzernamen sowie das Kennwort ein und bes-
tatigen Sie die Eingabe mit ,OK". Beachten Sie, dass beim Kennwort zwischen
Grol3- und Kleinschreibung unterschieden wird (case sensitive).

Mit erfolgreichem zweiten Login, werden die SDE-Layer, fir die der angemelde-
te Nutzer Gber Schreibrechte verfligt automatisch in den TOC geladen, der Be-
arbeitungsziel-Dropdownliste hinzugefigt und — sofern der Kartenmal3stab gro-
Ber als 1:250.000 ist — in der Karte dargestellt. Jedem SDE-Layer wird dabei ei-
ne zufallig generierte Farbe zugewiesen.
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5.2.2 ldentifizieren €&

Das ldentifizieren-Tool sucht in den eingestellten Layern, ob an der Klickstelle
ein oder mehrere Features gefunden werden. Das Ergebnis wird in einem neu-
en Fenster (Popup) angezeigt. Die Anzeige ist dabei an die Ausgabe in ArcMap
angelehnt, bei mehr als einem Fund kann durch Klick auf den entsprechenden
Eintrag in der Baumstruktur links die Anzeige im rechten Bereich auf die Attribu-
te des jeweiligen Features gedndert werden.

StandardmaRig ist der erste identifizierbare Layer der Karte als Ziellayer fur das
Identifizieren-Tool voreingestellt.

In dem Ergebnisfenster haben Sie genau wie in ArcMap die Mdéglichkeit den
Ziellayer selber festzulegen. Dabei haben Sie neben der Option ,Sichtbare Lay-
er* die Mdglichkeit einen beliebigen Layer direkt zu wéhlen.

"aEEEIDAUE Edit - Microsoft Internet Biplorer - O x|

13536 727,352 / 5879 432 842

GEODAVE RLG_LN b=y
GEODANME POLYTGONFEATURES
GEQDAME RLG_PLY

GEODAVE FLAECHEM =

Abbildung 5-2: Setzen des Ziellayers fur das Identifizieren-Tool
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a GEODAYE Edit - Microsoft Internet Explorer =10} %
Laver! [<visible_layers> -]
L Cdh s Position: 3.536.727,352 / 5.87.9:384,528
116 Eigenschaft [t |
|:|I5|:| L =
FFHMR 256
61 FFHNAME Maoor-arm Schweinekobenbach
AREA 0.0
WORHER
ERWEITERT

Abbildung 5-3: Identifizieren - Ergebnisanzeige
5.2.3 Feature selektieren

Aktivieren Sie mit Klick auf das Werkzeug I Interaktive Auswahl* den Aus-
wahl-Modus.

Um sicher zu stellen, dass Sie tatsachlich die Features, die Sie auswahlen
mochten, auch auswéhlen kénnen, stellen Sie zunachst im Einstellungsmenu
sicher, dass die entsprechenden Layer als selektierbar eingestellt sind.

) Settings - Microsoft Internet Explorer

| selektion |_Snapping |

= GISCON-BS-¥-205
W Haus
[T STRASSE
™ wanND

=

Abbildung 5-4: Einstellungsmen: Selektion - Setzen der selektierbaren Layer

Alle SDE-Layer, die geladen wurden, kdnnen als selektierbar eingestellt wer-
den. Beachten Sie jedoch, dass Sie nicht unnotig viele Layer als selektierbar

eingestellt haben, da unnétig umfangreiche raumliche Abfragen die Performan-
ce beeintrachtigen kdnnen.
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GEODAVE Edit erlaubt es dabei das Limit fur die gleichzeitig als selektierbar
einstellbaren Layer durch die Administration einschrénken zu lassen. Die Admi-
nistration kann dabei entscheiden, ob das Limit ein ,weiches” Limit ist, das
heilRt, dass dem Nutzer bei Uberschreiten des Limits nur eine Warnmeldung
angezeigt wird, er aber trotzdem das eingestellte Limit Uberschreiten darf, oder
ob es sich um ein hartes Limit handelt, bei dem die Anwendung keine Uber-
schreitung des eingestellten Limits zulasst.

Microsoft Internet Explorer i‘

[y ACHTUNG: Sie hiaben et als 3 ols selektisrbare Layer ausgsiahbit.
\.I) Digs kann-2u langeren Antwartzeiten flhren,
Méchten Sie diese Auswahl trotzdam beibehaltan?:

o4 i Abbrechen |

Abbildung 5-5: Selektierbare Layer setzen: Warnhinweis bei mehr als 3 Layern und weichem
Limit

Um eines oder mehrere Feature auszuwahlen, ziehen Sie entweder einen Se-
lektionsrahmen auf der Karte auf — alle Features der als selektierbar eingestell-
ten Layer, die von dem Rahmen geschnitten werden, werden ausgewahlt. Oder
klicken Sie ein Feature, das Sie auswéahlen mdchten direkt an.

Von den selektierten Features kdnnen Sie sich die Attributdaten anzeigen las-
sen, in dem Sie den Attributdateneditor mit Klick auf die Schaltflache B 6ffnen.

In dem Attributdateneditor werden lhnen fir alle selektierten Features die Attri-
butdaten angezeigt, auch flir Features aus Layern, fur die der angemeldete
Nutzer nur Uber Leserechte verfligt.

‘B GEDDAYE Edit - Microsoft Internet Explorer =10l x|
= STRASSE Eigensohaft ['wert [=]
BEE QBRIECTID 27863
W_PkW_E 50
GATTUMNG « = IG_emaIndestraﬁe _;‘
¥ PEW_D 50
BB 0,0
PO 0,0
VPR 20
RO s 70
M_N 0
NAME Chemnitzer Strafie
O_sTRO G 0,0
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WLk N 50
M_E o
M_D 1]
V_Lkw_E 50
WLk D 50
AOA_ID
EING_TYP M1 =l
¥_PKW_N 50
WLk 20
P_N 0,0
STG_PROZENT 0,0
Pflichtfelder sind durch Fettdruck des Wamens und « gekennzeichnet. M
1 Featires =

Abbildung 5-6: Attributdatenanzeige - Attributdaten fur Layer.
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Pflichtfelder sind in dem Attributdaten-Editor hervorgehoben. Gleichzeitig kon-
nen fir Felder zusétzliche Erlauterungen in Form von Tool-Tipps angegeben
sein. Bei Bedarf konnen auch langere Erlauterungen hinterlegt werden (s.
Sprechblasen-Symbol hinter Feldnamen).

GEODAYE Edit - Microsoft Internet Explorer

ESTRASSE

1 Featires

[Wwert

patitalops
a0

l(li_emalndes_traﬁe.
50

0,0

0,0

20
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15
Rig -zul. Hichstaeschwindigkeit fir PK

MN Hurangeben, wann Y_PKW_x nicht angegeben wird.
NAME| {Standardwert: 507

D_STRO L3 0,0
(ERRTY 315
WLk N 50
M_E 1]
M_D 0
W_Lkw_E 50
VLK D 50
&0A_ID

EING_TYP | 1
WVOPEW N 50
W LKW 20
P_N 0,0
STG_PROZENT 0,0

Pflichtfelder sind durch Fettdruck des Wamens und ¥ gekennzeichnet. Submit I

<]

Abbildung 5-7: Attributdatenanzeige mit Tool-Tipp zu Feld V_PKW

i
= STRASSE Elgenschaft |iwert =]
€763 OBIECTID 27863
W_PKW_E 50
GATTUNG % [Gemeindestrabe. =1
Y_PKW_D 50
F_E 0,0
P_D 0,0
V_PRA 20
RGO 70
M_N o
HAME Chamnitzar Sfrafia

V_LKw_
M_E
M_D
Y_LKkw_|
V_LKW_
A0A_ID)
EING_TH
V_PKA_
_LKW
PN
STG_PR

Pflichtfel

|mJDH$IB@= Hintergrundinfo
DTY

‘5 Betone nach 2T Beton 78 mit Stahlbesenstrich mit

Langsglatter
& Betone nach ZTW Beton-5tB 01 mit Waschbetonoberfliche
sowie mit Jutetuch-Langstexturierung

-7 Asphaltbetone <0411 und Splittrmastixasphalte 0/8 und 0411

ohne Absplitung

-mit Kornaufbau 0/11
-mit Kornsufbau 048

D_STRO in db{A) bei der angegebenen zuldssigen Hochstgeschwindigkeit
Fur larmmindernde StraBenoberflichen, bel denen aufgrund neuer bautechnischer Eptwicklungen eine
“dauerhafte Larmminderung nachaewiesen ist; kiénnen auch andere Korrekturwerte DELro bericksichtiob

werdsn,
Strafienoberfliche

1 Wicht geriffelte Gussasphalte, Asphaltbetone oder 0,0
Splittmastixasphalte

Z Betone oder geriffelte Gussasphalte (Standardwert, 1,0
wenn unbekannt)

3 Pflaster mit ebensr Oberfliche 2,0

4 Sonstige Pflaster 3,0

0,0
1,5

2,5
4,5

30km/h 40 km/h =50 km/h =60 km/h

0,0
2,0

3.0
6,0

‘8 Offsnporige Asphaltdeckschichten, die i Meubau einen Hohlraumpehalt =15% aufweisen

Abbildung 5-8: Attributdatenanzeige mit erlauterndem Text zu Feld D_STRO
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Andern kénnen Sie hier jedoch lediglich Daten aus Layern, fir die der ange-
meldete Nutzer Uber Schreibrechte verfugt. Gleichzeitig missen Sie flr das je-
weilige Attributfeld Uber schreibrechte verfligen. Diese Rechte werden zentral
Uber die Administration unter Verwendung von GEODAVE Admin gesteuert.

Wenn Sie sich einmal vertan haben und die Anderungen nicht tibertragen wol-
len, schliel3en Sie den Attributdateneditor einfach ohne auf Submit zu klicken:
Alle Anderungen werden verworfen und beim nachsten Aufruf des Attributda-
teneditors stehen wieder die Originalwerte darin.

5.2.4 Attributdaten stapelweise andern

Uber GEODAVE Edit konnen die Attribute von Features stapelweise verandert
werden. Dies kann insbesondere dann sinnvoll sein, wenn entweder der Ar-
beitsablauf so organisiert ist, dass fur die Bearbeitung der Geometrie und der
Sachdaten unterschiedliche Nutzer zustandig sind, oder aber wenn vorhandene
Daten massenweise kontrolliert und ggf. korrigiert werden missen. Letzteres ist
bspw. bei der Nacherfassung von Gebaudehthen der Fall.

Wahlen Sie das Werkzeug ,Mit Polygon auswahlen* ¥ und digitalisieren Sie
mit Klicks in die Karte ein Polygon um die Features herum, deren Attributdaten
Sie andern wollen.

ACHTUNG: Alle Features, die wenigstens teilweise innerhalb des Auswahl-
Polygons liegen, sind von der Attributdnderung betroffen.

Klicken Sie nun auf die Schaltflache ,Attributdaten stapelweise bearbeiten®. Der
Dialog zur stapelweisen Bearbeitung von Attributdaten 6ffnet sich. Sollen die
neuen Werte nicht fur alle Features innerhalb des Auswahl-Polygons, sondern
nur fur eine Teilmenge Ubernommen werden, kdnnen Sie zuséatzlich einen attri-
butiven Filter definieren, indem Sie auf die Schaltflache ,Filter” klicken.

Mit Klick auf ,Submit* werden die eingegebenen Attributwerte fir alle Features
Ubernommen, die wenigstens teilweise innerhalb des Auswahl-Polygons liegen
und die der Filter-Bedingung entsprechen. In dem in den Screenshots abgebil-
deten Beispiel wird fur ein Baugebiet, das von dem Auswahl-Polygon umgrenzt
ist, alle Gebaudehohen fur Wohnhauser auf 6,5 m gesetzt. Die Gebaudehdhen
fur andere Gebaudetypen (z.B. Garagen) bleiben hiervon unberihrt.
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| 2 GEODAVE Edit - Microsoft Internet Explorer

JDL{EI Bearbeiten  Arsicht  Faworiten  Extras 7
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Abbildung 5-9: Auswahl-Polygon um Baugebiet fir stapelweise Bearbeitung der Attributdaten

Z) GEODAYE Abfrage-Manager - Microsoft Intetnet Exp =5
Cperator: Feld:
e | ke GEENUTZUNG
> | = | dnd | boen | Ubernshmen |

= | <= | O Beispiebwerta
J E&I o | Kot Wohnhas
Is. | Halen | I Dbernekmen I

SELECT * FROM <LAYER> WHERE:

| GEBRUTZUNG = 1 =

Abbildung 5-10: Dialog zur Angabe des Filters: 1) Holen der Feldnamen, Auswahl des Feldna-
mens und iibernehmen des Namens in die Filterbedingung mit Klick auf "Ubernehmen”; 2)
Ubernehmen des gewiinschten Operators durch Klick auf die entsprechende Schaltflache; 3)
Holen der Beispielwerte fiir die Gebaudetypen, wahl des Typs und Ubernahme in die Filterbe-
dingung mit Klick auf ,Ubernehmen*
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72} GEODAYE Edit - Microsoft Internet Explorer = I of x|
T4 | ¥ ]

s ! Filter: GEBNUTZUNG =1

Eigenschaft [t |
QBIECTID

ALK _NUTZ

REL _HOEHE [6.5 |
GEBNUTZUNG TWehizn. =

BLK_ID

Suhq}'it |

Abbildung 5-11: Attributdaten-Editor fir das stapelweise Setzen von Attributdaten mit Filterbe-
dingung "GEBNUTZUNG = 1"

5.2.5 Erfassen neuer Geometrien

Uber das ,Skizzen Tool* £ aktivieren Sie dhnlich wie in ArcMap die Bearbei-
tung der Geometrie. Die farbliche Hinterlegung des Tools zeigt an, dass der
Skizzenmodus aktiv ist.

Mochten Sie zwischendurch den Kartenausschnitt andern, kdnnen Sie dies tun,
indem Sie einfach mit Klick auf das entsprechende Werkzeug der oberen Werk-
zeugleiste die gewiinschte Aktion auslésen oder auch mit Klick auf das
Zoom-in, das Zoomout oder das Verschieben-Werkzeug den Modus wechseln.
Die bereits digitalisierten Stutzpunkte oder die Skizze (bei Feature verén-
dern/umformen) bleiben erhalten und nach erfolgtem Wechsel des Kartenaus-
schnitts kénnen Sie nach erneutem Aktivieren des Skizzenmodus Uber das
Skizzen-Tool £ weiter arbeiten.

Bei der Erfassung neuer Geometrien stehen lhnen zwei mdgliche Ablaufe zur
Verfiigung:

= Gemeinsame Erfassung von Geometrie und Sachdaten
* Nur Geometrie

Unabhangig von dem Ablauf, den Sie wahlen, gehen Sie zunéachst folgender-
malfien vor:

= Als Ziel den Layer auswéhlen, in dem die neue Geometrie gespeichert
werden soll

= Als Bearbeitungsaufgabe ,Neues Feature erstellen” wahlen

= Mit Klicks in die Karte die neue Geometrie digitalisieren.
Wenn Sie die Skizze korrigieren mdchten, kénnen Sie entweder Uber
den Button # die gesamte Skizze l6schen oder Uber den Button 4
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schrittweise ruckwarts gehend den jeweils zuletzt gesetzten Stitzpunkt
|6schen.

Wenn Sie nur eine neue Geometrie erfassen mochten, ohne zu diesem Zeit-
punkt die Sachdaten mit anzugeben, klicken Sie anschliel3end auf die Schaltfla-
che .Skizze fertig stellen”. Die neue Geometrie wird in die Geodatabase
Ubernommen, allerdings nur, wenn keine Pflichtfelder vorhanden sind.

Sind Pflichtfelder vorhanden, wird eine entsprechende Fehlermeldung ausge-
geben, aus der auch hervorgeht, welche Felder betroffen sind.

Microsoft Internet Explorer 5]

i Layer anthalt Felder, die keine Mull-Yalues erlauben - kann nicht nur Geometrie speicherr,
' Geben Sie-im sttributeditor wenigstens fir Foloende Felder einen - Wert ein:
- MAME
- BEDEUITUING
= GEFAEHRDLNG
- JAHR.

Abbildung 5-12: Fehlermeldung "Unerlaubte NULL-Werte"

Geschieht dies oder Sie méchten die Attributdaten direkt mit angeben, rufen Sie
mit Klick auf die Schaltflache EE den Attributdateneditor auf.

Der Attributdateneditor wird in einem neuen Fenster getffnet. Geben Sie nun
die Attributdaten ein.

Der Attributdaten-Editor fihrt automatisch Konsistenzkontrollen durch:
= Pflichtfelder diirfen nicht leer bleiben

= Felder, fUr die in der SDE ein Standardwert definiert ist, werden automa-
tisch mit diesem Standardwert vorbelegt

» Felder, fur die eine Coded Value Domane definiert ist, werden als Werte-
liste angezeigt, so dass hier nur einer der gultigen Werte gewahlt werden
kann. Ein ggf. fur dieses Feld gesetzter Standardwert ist vorselektiert.

» Felder, fur die eine Range Domane definiert ist, werden als freies Einga-
befeld angezeigt, wobei Werte aufRerhalb des gtiltigen Bereichs nicht ak-
zeptiert werden.

= Fur die Felder werden nur die korrekten Datentypen akzeptiert, wobei
kompatible Datentypen automatisch in das korrekte Format Uberfihrt
werden (in Felder, die FlieRkommazahlen vorsehen, ist die Eingabe von
Zahlen ohne Nachkommastellen mdglich, als Dezimaltrenner ist sowohl
der Punkt als auch das Komma zulassig)

Treten Fehler auf, wird eine entsprechende Fehlermeldung angezeigt und der
Fehler farblich hervorgehoben. Bevor die angemerkten Fehler nicht korrigiert
wurden, kann der Datensatz nicht an den Server tbertragen werden.
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) GEODAVE Edit - Mictosoft Enternel Exploret

o x
= GEODAVE HALS Eigenschiaft Jivert [=]
: OBIECTID
ALK_NUTZ Haus
REL_HOEHE S000
GEBNUTZUNG ¢ [orbewohee 4]
ALK _1D
Pflichtfelder sind durch Fettdruck des Namens und ¥ gekennzeichnet.
«
; 'E - Fehler in Feldwert - bitte therpriifen:
- = Der filr das Feld REL_HOEHE singegsbene Werk liegt auBerhialb des 2ulissiger Bersichs (0 bis 99),
Submit
1 Skizze =

Abbildung 5-13: Attributdateneditor - Konsistenzkontrolle Range Doméane

‘2 GEODAVE Edit - Microsoft Internet Explorer

= HAUS Eigenschaft |inert [=]
g OBIECTID 2823681
GEBNUTZUNG =+ [Wahnhaus =l
ALK_NUTZ Haus
aLK_ID
REL_HOEHE 50,0

Pflichtfelder sind durch Fettdruck des Mamers und <+ gekennzeichnet,

Submit |

1 Features =]

Abbildung 5-14: Attributdateneditor - Neues Feature erfolgreich Gibertragen

Zum Ubertragen der Geometrie und der Sachdaten klicken Sie auf ,Submit®,
Sobald die Daten in die Datenbank geschrieben wurden wird die Anzeige des

Attributdatenenditors aktualisiert und Sie sehen die Daten des erzeugten Fea-
tures, inklusive Obijectid.

Das erstellte Feature ist automatisch selektiert.
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5.2.6 Geometrie per Copy&Paste aus anderem Layer ibernehmen

Zur Erstellung neuer Geometrien kénnen bestehende Geometrien aus einem
der anderen Layer per Copy&Paste ibernommen werden.

Selektieren Sie die Geometrien, die Sie Ubernehmen mdchten und wahlen sie
im Kontextment ,Kopieren®. Die selektierten Geometrien sind nun in den Ar-
beitsspeicher der Anwendung Ubernommen worden. Stellen Sie als Ziellayer
den Layer ein, in den die Geometrien ibernommen werden sollen und wahlen
Sie im Kontextmenu ,Einfugen*.

Beachten Sie dass Geometrien nur dann per Copy&Paste ibernommen werden
kénnen, wenn der Ziellayer fur alle Feldwerte Nullwerte zulasst.

Die Copy&Paste Funktion unterstitzt das sog. ,explode” von Geometrien. Das
hei3t, dass Dimensionsubergange in niedrigere Geometrie-Dimensionen kein
Problem darstellen: Selektierte Polygon-Geometrien kbnnen somit in Polygon,
Linien- und Punkt-Layer eingefligt werden, selektierte Linien-Geometrien kon-
nen in Linien- und Punkt-Layer eingefugt werden, selektierte Punkt-Geometrien
konnen nur in Punktlayer eingefigt werden. GEODAVE Edit zerschlagt die
Ausgangsgeometrie automatisch in Geometrien der entsprechenden Ziel-
Dimension.

A

Abbildung 5-15: Geometrien per Copy&Paste Ubernehmen: ,Explode” von Polygon-
Geometrien zu Punkten.

5.2.7 Polygon anschlief3en

GEODAVE Edit bietet die Mdglichkeit Polygone direkt an bestehende Polygone
desselben Layers anzuschlie3en. Wahlen Sie hierzu von der Dropdownliste die
Augabe ,Polygon anschlie3en“. Um ein Polygon an bestehende Polygone an-
zuschlieRen, erfassen Sie mit dem Skizzen-Werkzeug den Grenzverlauf des
neuen Polygons. Lassen Sie die Skizze in den bestehenden Polygonen begin-
nen und ende, an die das neue Polygon angeschlossen werden soll. Beachten
Sie, dass die bestehenden Polygone eine durchgehende Grenze bilden muis-
sen.

Schliel3en Sie die Digitalisierung mit Klick auf ,Skizze fertig stellen“ ab.
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GEODAVE Edit erstellt das neue Polygon so, dass es exakt an die bestehen-
den Polygone anschliel3t.

\H..

Abbildung 5-17: Polygon anschlieRen: Ergebnis

5.2.8 Feature I6schen

Mit Klick auf die Schaltfliche #< JFeature loschen” konnen sie das selektierte
Feature l6schen.

Microsoft Internet Explorer [

3
(@ 5ol das selektistts Featiire gelbscht werden?

. Sind Features aus Layverr seleltiett, fir die'Sie nicht ber ausreichend Berechtiglngen verfigen,
werden diese Featuras ignaristt

o4 i Abbrechen

Abbildung 5-18: Feature l6schen

5.2.9 Feature verandern

Wahlen Sie von der Dropdownliste die Aufgabe ,Feature verandern“ und selek-

tieren Sie anschlieRend mit dem Werkzeug I  Interaktive Auswahl* die Geo-
metrie, die Sie verdndern méchten.

Beachten Sie, dass ,Feature verandern® nur zur Verfigung steht, wenn nur ein
einziges Feature, namlich das, was Sie verdndern méchten, selektiert ist.
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Stutzpunkte verschieben

Wahlen Sie anschliel3end das Skizzen-Tool und verschieben Sie die Position
beliebig vieler Stutzpunkte, indem Sie den Stiitzpunkt anklicken und anschlie-
Rend auf die Position klicken, an die der Stutzpunkt verschoben werden soll.

3 GEDDAVE Edit - Microsoft Internet Explorer -0

| Datei  Bearbeten Ansicht  Faverben  Extras 7 | i

o, @] GEODAVE ear
Sie sind angemeldet 3l TEST3
\v2r "
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[Gebiets-Auswahl.. =l v

I Direkt anwenden 1]

=3 Layers
¥ ortsnamen

¥ Strasse (1]
GATTUNG
== Bundesautohahn

¥ Haus - bearbeitet (1]
Nutzung

Nutzung
E= Unbewohnt

B Wahnhaus

3 schule

[ Krankenhsus

B Kindergarten
¥ a5

I bk 5 M)
7 Berechnunaskorridor

(]
¥ Gemeinden

i@ Bild: 3; 260 - Karte: 3434456.61, 5857838.75

Abbildung 5-19: Feature veréndern

Um den Vorgang abzuschlie3en, klicken Sie auf das Werkzeug # ,Skizze fertig
stellen® oder wahlen Sie den Eintrag ,Skizze fertig stellen” aus dem Kontextme-
na.

Sie kbnnen Punkt-, Linien- und Polygon-Geometrien verandern. Bei Punkt-
Geometrien fuhrt das Verandern zum Verschieben der gesamten Geometrie.

Stutzpunkt einzufiigen

Bei gewahlter Editieraufgabe ,Feature verdndern“ kbnnen Sie dem selektierten
Feature auch Stitzpunkte hinzufiigen. Diese Option steht lhnen Uber das Kon-
textment zur Verfugung.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste an eine Stelle der Skizze, an der sich
kein Stutzpunkt befindet, und wahlen Sie aus dem Kontextmeni den Eintrag
~Stutzpunkt einfligen”.
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Stiutzpunkt l6schen

Um einen bestehenden Stitzpunkt zu l6schen, rechts-klicken Sie auf einen be-
stehenden Stitzpunkt und wahlen Sie aus dem Kontextmenu den Eintrag
~Stutzpunkt lI6schen”.

Skizze l6schen

Uber das Kontextmen steht Ihnen zudem die Option ,Skizze léschen® zur Ver-
fugung. Wie in ArcMap haben Sie hieriber die Mdglichkeit begonnene Verande-
rungen zu verwerfen. Die veranderte Geometrie — angezeigt als dunkelgrine
Linie mit Kastchen fur die Stutzpunkte, hinter der Sie die Original-Geometrie
noch liegen sehen, wird aus dem Arbeitsspeicher der Applikation geléscht ohne
die Anderungen in die Datenbank zu tibernehmen.

Alternativ kbnnen Sie auch auf das Werkzeug ,Auswahl aufheben® klicken.

5.2.10 Feature umformen

Um das selektierte Feature umzuformen wéhlen Sie von der Dropdownliste die
Editieraufgabe ,Feature umformen*.

Wahlen Sie nun das Skizzen-Werkzeug und digitalisieren Sie den gewiinschten
Abschnitt der AuRengrenze des Polygons neu. Achten Sie dabei darauf, dass
die Linie die Aullengrenze der selektierten Geometrie mindestens zweimal
schneidet. Um den Vorgang abzuschlieBen klicken Sie auf das Werkzeug
~SKizze fertig stellen®.

<2} GEODAVE Edit - Microsoft Internet Explorer <2} GEODAVE Edit - Microsoft Internet Explorer
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Abbildung 5-20: Feature umformen
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Die neue Geometrie wird fur das Feature ibernommen und angezeigt, die Aus-
wahl automatisch aufgehoben.

Sie kénnen Linien- und Polygon-Geometrien umformen.

5.2.11 Polygon-Feature teilen

Um Polygon-Features mit einer frei digitalisierbaren Hilfslinie zu teilen, wéhlen
Sie zunéachst die Bearbeitungsaufgabe ,Polygon-Feature teilen* von der Drop-
downliste ,Aufgabe“. Selektieren Sie die Polygon-Features, die von der Linie
zerteilt werden sollen mit dem Werkzeug ,Interaktive Auswahl* e

Wahlen Sie nun das Skizzen-Werkzeug und digitalisieren Sie die Hilfslinie so,
dass Anfang- und Endpunkt auf3erhalb der selektierten Geometrien liegt. Kli-
cken Sie auf ,Skizze fertig stellen* um die Anderungen an die Applikation zu
Ubergeben.

GEODAVE Edit zerteilt automatisch die selektierten Geometrien mit der Hilfsli-
nie. Die neuen Geometrien erhalten dabei automatisch eine Kopie der Attribut-
werte des Ausgangsfeatures. Die Ausgangsfeatures selbst werden geldscht.

- - - - .-I‘ B
Lﬁd er Tangs |

Abbildung 5-22: Polygon-Feature teilen: Ergebnis

5.2.12 Polygon-Features zusammenfassen

Aneinandergrenzende Polygon-Features kdnnen zu einem gemeinsamen Fea-
ture zusammengefasst werden.
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Abbildung 5-23: Polygon-Features zusammenfassen

Dabei haben Sie die Mdglichkeit zu entscheiden, von welchem der beteiligten
Polygone die Attributdaten ibernommen werden sollen, wobei Ihnen Uber einen
Pfeil in der Karte immer angezeigt wird, welches der beteiligten Features der
Auswahl entspricht. Die beiden Ausgangs-Polygone werden geldscht und durch
das resultierende Feature ersetzt.

Die Erzeugung von Multi-Part Geometrien ist Uber diese Funktion nicht mdglich.
Sind die selektierten Features nicht miteinander verbunden bzw. grenzen nicht
direkt aneinander an, wird der Vorgang mit einer Fehlermeldung abgebrochen.
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Abbildung 5-24: Polygon-Features zusammenfassen - Auswahldialog zur Ubernahme der Attri-
butdaten

5.2.13 Linien-Feature teilen

Ahnlich wie Polygon-Geometrien kdnnen auch Linien-Features zerteilt werden.
Wahlen Sie hierfir von der Dropdownliste die Aufgabe ,Linien-Feature teilen*.
Selektieren Sie mit dem Werkzeug ,Interaktive Auswahl* das Linien-Feature,
das Sie zerteilen méchten und digitalisieren Sie anschlielRend mit dem Skizzen-
Werkzeug die Hilfslinie.

Abbildung 5-25: Linien-Feature teilen: Skizze

Mit klick auf die Schaltflache ,Skizze fertig stellen* wird das Linien-Feature im
Schnittpunkt mit der Hilfslinie geteilt. Die Attributdaten des Ausgangsfeatures
werden dabei auf die beiden resultierenden Geoemetrien dupliziert. Das Aus-
gangsfeature wird gel6scht.
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Abbildung 5-26: Linien-Feature teilen: Ergebnis — eine der neuen Geometrien wurde zur bes-
seren Unterscheidbarkeit selektiert

5.2.14 Linie kurzen/verlangern

Eine weitere Mdglichkeit der Verdnderung bestehender Geometrien besteht
Uber die Funktion ,Linie kirzen/verlangern®. Wéahlen Sie hierzu die Aufgabe ,Li-
nie kirzen/verlangern® von der Dropdownliste ,Aufgabe“.

Selektieren Sie mit dem Werkzeug ,Interaktive Auswahl® die Linie, die Sie ver-
langern bzw. kirzen wollen.

FiUr das selektierte Feature werden die Stltzpunkte angezeigt, wobei der End-
punkt der Linie mit einem roten Kastchen dargestellt wird. Eine Linie kann nur
bezogen auf ihren Endpunkt verlangert oder gekirzt werden!

Digitalisieren Sie nun mit dem Skizzenwerkzeug eine Hilfslinie, die die beste-
hende Linie schneidet, um die Linie bis zu dem Schnittpunkt (vom Anfangs-
punkt der Linie aus gesehen) zu kirzen, oder die in einigem Abstand zum End-
punkt der Linie verlauft. Die Linie wird automatisch bis zu dem Schnittpunkt der
Hilfslinie mit der bestehenden Linie, der sich bei geradliniger Verlangerung des
letzten Segments der bestehenden Linie ergeben wirde, verlangert. Dabei
bleibt der bisherige Endpunkt der Linie unverandert seiner Position und an dem
neuen Endpunkt wird ein Stltzpunkt erganzt.

= : 4
= S \
' 2] % [z}

S
S N MR,

Abbildung 5-27: Linie verlangern: Skizze



GISCON 5 UBERBLICK GEODAVE CLIENT

Seite 32

T et

Abbildung 5-28: Linie verlangern: Ergebnis

5.2.15 Geometrie erfassen mit Snappen

Bei der Digitalisierung neuer Geometrien haben Sie die Mdglichkeit Snapping
zu verwenden. Die Stutzpunkte der neuen Geometrie kdnnen dabei auf Stltz-
punkte vorhandener Geometrien (Layer Gbergreifend) gesnappt werden.

Die notwendigen Einstellungen hierfir finden Sie in dem Einstellungsdialog, den
Sie Uber das Tool & aufrufen.

-2 Settings - Microsoft Internet Explores) — ol x|
[ Selektion | Snapping |
Snappen aktiviersn W
Snap to nearest W
Fangtoleranz: | 40 lPi:(eI "'i i]
Layer Stutzpunkt Rang
HAUS v |1 v]
STRASEE i I v.i
W AND O

Abbildung 5-29: Snappen - Einstellungsmenu

Nachdem Sie das Snappen aktiviert haben, werden die tbrigen Einstellungen
frei gegeben.

Snap to Nearest:

Wenn mehr als ein Stutzpunkt gefunden wird, auf den gesnappt werden kdnnte,
kann mit ,Snap to Nearest” festgelegt werden, dass der nachstgelegene ver-
wendet werden soll. Ist diese Option nicht gewahlt, wird die Position des Skiz-
zen-Stutzpunktes nicht verandert.

Fangtoleranz:

Die Fangtoleranz kann in Pixel oder Karteneinheiten angegeben werden. Ande-
rungen mussen mit der Enter-Taste oder Klick auf den Haken rechts bestétigt
werden. Die Fangtoleranz wird so lange wie das Snappen aktiviert ist als



5 UBERBLICK GEODAVE CLIENT GISCON

Seite 33

schwarzer Kreis um den Mauszeiger angezeigt, sobald sich die Maus uber der
Karte befindet und wenn als Werkzeug das Skizzenwerkzeug £ gewahlt ist.

Rang:

Réange kénnen, mussen jedoch nicht vergeben werden. Mit Rangen kdénnen un-
terschiedlichen Layern unterschiedliche Prioritdten zugewiesen werden (1=
hdchste Prioritat). Range sind nur dann ausschlaggebend, wenn mehr als ein
potentielles Snap-Ziel gefunden wird, es wird dann automatisch auf das Ziel mit
der hochsten Prioritat gesnappt. Werden in Layern gleichen Rangs oder inner-
halb des Layers mit dem hdchsten Rang mehrere Stutzpunkte innerhalb der
Fangtoleranz gefunden, ist die Einstellung ,Snap to Nearest" ausschlaggebend.
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Abbildung 5-30: Snappen — Digitalisieren 1



GISCON 5 UBERBLICK GEODAVE CLIENT

Seite 34

2 GEODAVE Edit - =lolx]

2} GEODAVE Edit - Microsoft Internet Explorer
I\ Datsi Bearbsiten Ansicht  Favarten  Extras 7 | ,','W

o, [R[R[7[@][@]][&][rarea 200 GEODAVEka =
Sie sind angemel
N1 ] [®[@lx] i
G,SCON ziel: [HAUS =l | Aufgabe: [Heues anturzerste\\en;”
[Gebists-auswatl... | 2 f{ i N o

™ Direkt anwenden

L]

= 3 Layers

¥ strasse M1
GATTUNG
= eun

—pun

¥ Haus - bearbesitet [11]
Nutzung
= Unbeushnt

. ohnhaus
- cchule

B Krankenhaus

. Cindergarten

Haus - unbearbeitet [M]

<

Nutzung

B Kindergarten
¥ a5 M)

M bek 5 [M]
¥ Berechnungskorridor

s |
¥ Gemein, den

aE

|&] Bild: 520, 194 - Karte; 3434574:35, $957049.92

Abbildung 5-31: Snappen — Digitalisieren 2

5.2.16 Daten suchen

GEODAVE Edit erlaubt bietet tiber die dargestellten Funktionen hinaus auch ei-
ne freie SQL-Suche. Sie kénnen hierbei Gber einen SQL-Builder — analog zu
ArcMap — eine beliebige SQL-Abfrage zusammenstellen. Der Dialog unterstitzt
Sie dabei insofern als mdgliche Feldnamen und Beispielwerte angefordert wer-
den konnen. Feldnamen und Beispielwerte kénnen einfach per Klick in den Ab-
frageausdruck dbernommen und mit den Operatoren verknUpft werden. Durch
Verknupfen mehrerer Bedingungen unter Verwendung von AND oder OR kon-
nen beliebig komplexe Ausdriicke erstellt werden.

Das Abfrageergebnis ist aus technischen Griinden auf maximal 500 Treffer be-
schrankt. Ist diese Zahl erreicht, wird eine entsprechende Meldung angezeigt,
so dass Sie wissen, dass mdglicher Weise mehr Treffer vorhanden sind als an-
gezeigt werden konnen. Aus Performance-Griinden ist die Suche immer auf
den gerade sichtbaren Bereich beschrankt, wobei Sie flr gro3raumige Suchen
einfach weiter rauszoomen konnen.

Das Abfrageergebnis wird als Tabelle angezeigt, wobei nach jeder Spalte sor-
tiert werden kann und einzelne Spalten beliebig aus- und wieder eingeblendet
werden konnen. In der Kopfzeile der Ergebnisanzeige wird die Abfrage, die zur
Generierung dieser Ergebnismenge verwendet wurde, angezeigt.

Mit Klick auf das Kartensymbol vor jeder Zeile kann das entsprechende Feature
in der Karte hervorgehoben werden.
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Abbildung 5-32: Abfrage-Manager zur Erstellung einer freien SQL-Abfrage

a0/ B8] oe 0]
[8[5] [2]x]) [7] /e (]

ieh [FAUS = |[pvtsaber [Nowes Faseors us(,u.ng\

[Gebiets-Ausnahl,
I Direkt anwenden
| Neue Selektion erstellen: Haus - unbearbeitet
=431 Layers | ("GEBNUTZUNG" = 0 Or "GEBNUTZUNG" = 1)
 ontsnamen Herverhebung in Karte aufheben
T OBJECTID ~ ALK_MUTZ RelstiveHohe  CEBNUTZLNG  ALKD LAST_EDIT_DATE | MODFFED_BY
gz L 2440912 as Unbewebnt TOHZWINE
caTIUNG
o Euandiezsutabihn 2441325 as Unbewent onaaDz3
— Bundessmatis as Unbewehnt onavL
B as Unbewoht onavesa
— Gemainduzuste
a8 Unbewanit ToskerD
W wand (1]
as Unbewoht oosROM,
¥ Haus - bearbeitet [11] 94 tnkgwont oSG
as Unbewabrt onsRIvA
as Wohnhaus OOSFVH
ag Wehnhais: ongvs1n
a8 Wohnhaus oncaEK
= Rindergarten as Wehnhsiss onacay
¥ Haus - unbearbeitet [11] ag Wohnhats: O08YSKX
ettty £ Unbewoht coscovs
5 Unbawohnt
T ag Unbewobnt ToENGYD
=3 schule as Unbewont ToFLFS
o as Unbawobit ToeNCEs
g ag Unbiwiht onaact
it
W ks ()
as Unbewabnt onaszE
I ook sl L Wohnais coswRzF
93 Unbiewanrit cosFAZA
¥ Berechnungskorridor ag Wieknhaus ODBEECD
(] as Wohnus onavses
P cemeinden as Wohnhass ToGNEL
as Unbewont TOHZIFP
as Unkzwohnt oG
as Unbewoht Top025
L Unbewant TosNK
as Uniewohit onBsCo
ag Wohnhaus a6
Kapele ag Unbewobnt onseoHz
L Cloppenburg

Abbildung 5-33: Ergebnisanzeige der SQL-Abfrage
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5.2.17 Drucken

GEODAVE Client beinhaltet eine Druckfunktion, die das Layout der dem Kar-
tendienst zu Grunde liegenden Datei als PDF exportiert. Hieriber kann die Ad-
ministration selber festlegen, wie das Layout gestaltet sein soll und welche
Druckgréf3e (A4/A3) ausgegeben werden soll.

5.2.18 Daten exportieren

GEODAVE Client erlaubt auch den Export von Daten in die Formate Shapefile,
File based Geodatabase und Personal Geodatabase, auch CAD-Formate sind
maoglich. In der Demo-Anwendung ist der Export in das Shapefile-Format um-
gesetzt.

Klicken Sie hierzu auf die Schaltflache . Der Dialog zur Konfiguration des Da-
tenexports 6ffnet sich:

23 GEODAYE: Export - Microsoft Internet Explotes ===
Hirnweis:

abhangig von der Menge der Daten karin der Expart-Prozess einige
Zeit in anspruch nehmen,

[ras Expaort-Ergebnis wird Thnen automatisch an die angegebane
Email-Adresse zugesandt,

Layer:

Ausschnitt: |Gemeinden vl

werte: o L‘
Bedingung: GEM_MNUMMER =

03453004
Email: antje.grande@glscon, de

ot

Exportisre aswshite Daten

Abbildung 5-34: Daten-Export Dialog

1) Wabhlen Sie unter ,Layer” die Layer, deren Daten exportiert werden sollen.

2) Wabhlen sie unter ,Ausschnitt den Layer aus, aus dem die Clip-Geometrie
stammen soll, zur Festlegung des Export-Ausschnitts. (In der Demo ist nur
der Gemeinde-Layer auswahlbar)

3) Wabhlen Sie aus der Werteliste die Kennung der Gemeinde, deren Daten Sie
exportieren mochten und Gbernehmen Sie den Wert durch Klick auf den But-
ton mit dem nach unten weisenden Pfeil in die Bedingungsliste. Sie kbnnen
durch Wiederholen dieses Schrittes mehrere Gemeinden Gibernehmen,

4) Geben Sie die Email-Adresse an, an die die Daten geschickt werden sollen.
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5) Klicken Sie auf ,Export®

Der Server stellt automatisch die angeforderten Daten zusammen, packt diese
in ein Zip-Archiv zusammen und versendet das Zip-Archiv an die angegeben

Email-Adresse. Wird das Zip-Archiv zu grof3 wird nur ein Link zu der Datei ver-
schickt.



